Freiwillige Feuerwehr Wadgassen

Löschbezirk Differten / Jugendfeuerwehr
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Spielbeschreibung

„Spiele ohne Grenzen“




1. Blackbox (Hard) 

Personenanzahl: 6

Zeit: 1 Minute

Punkte: Pro Gegenstand 2 Punkte

Die Gruppenmitglieder müssen durch fühlen und tasten den Gegenstand erraten. Pro erratenen Gegenstand erhalten Sie 2 Punkte.

2. Tonnenlauf (Reitstahl) 2 Spiele parallel

Personenanzahl: 4

Zeit: 3 Minuten

Punkte: Pro Tennisball 2Punkt

Hierbei muss so schnell wie möglich mit einer Tonne eine Strecke von ca. 6 m zurückgelegt werden, wobei zwei Spieler mit Stöcken denn Tonnenläufer unterstützen.

Die Stockträger begeben sich beim Startsignal an die Stöcke und der Tonnenläufer auf die Tonne. Sie müssen so schnell wie möglich vom Start zum Ziel und wieder zurück. Am Ziel nimmt der Tonnenläufer einen Tennisball auf und läuft noch mal zurück zum Start, wo er den Tennisball in einen Korb legen muss.

3. Wassertransportspiel (Spielplatz Friedhof)

Personenanzahl: 6

Zeit: 4 Minuten

Punkte: Pro cm Wasserinhalt im Eimer 5 Punkte

Beim Startsignal beginnt der erste Spieler, er nimmt mit seinem Helm Wasser aus einer Tonne und durchläuft den Parcours. Am Ende der Strecke wird der Helm in eine Tonne entleert und der nächste Spieler beginnt. Man darf hintereinander weiter spielen. 

4. Blindenparcours (Hundeheim)

Personenanzahl: 6 (3Läufer/3 Begleiter)

Zeit: maxi. 10 min.

Punkte: kürzeste Zeit die meisten, die längste Zeit die wenigsten Punkte (nur Zeit eintragen)

Ein Team besteht aus 6 Jugendlichen.(3 Läufer/3 Begleiter) Beim Startzeichen beginnt der erste Läufer mit Hilfe des Begleiters den Parcours zu durch Laufen. Der Begleiter darf hierbei den Läufer nicht berühren, sondern nur Kommandos führen. Die Zeit wird erst gestopt, wenn alle 3 Läufer die Ziellinie überquert haben. Dabei darf die Höchstzeit von 5 min. nicht überschritten werden.

5. Schubkarrenrennen (Gesamtschule)

Personenanzahl: 6 + Betreuer (Fahrer des Schubkarren)

Zeit: 3Min.

Punkte: Pro cm Wasserinhalt in der Tonne 5 Punkte

Bei diesem Spiel muss eine Strecke mit einem Schubkarren gefahren werden.

Beim Startzeichen stellen sich 2 Spieler bei einer mit Wasser gefüllten Tonne auf, füllen 6 Becher mit Wasser und stellen Sie auf ein Tablett. Ein dritter Spieler setzt sich mit dem Tablett in den Schubkarren, der Betreuer versucht ihn so schnell wie möglich über einen Hindernisparcours hin zu einer weiteren Tonne zu fahren, in der die Becher entleert werden sollen. Dann wird so schnell wie möglich zurückgefahren, damit ein zweiter Jugendlicher mit neu gefüllten Becher beginnen können.

Der Jugendliche im Schubkarren muss von Runde zu Runde aus getauscht werden.

